REGULAMIN

Gry terenowej ,,Spacerkiem po Parku Miejskim w Zamosciu”

Gra jest integralna czes$cig obchodow 100-lecia Parku Miejskiego w ZamoSciu.

Celem zadania jest aktywizacja mieszkancoéw, rodzin i grup turystycznych, promocja
czytelnictwa, historii Parku i miasta Zamos¢.

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem gry miejskiej jest Ksiaznica Zamojska im. Stanistawa Kostki
Zamoyskiego w Zamosciu w Partnerstwie z Miastem Zamos¢.

2. Gra bedzie dostgpna 23 sierpnia 2026 r. w godzinach 15.00 - 17.00 w limitowanym
naktadzie 20 egzemplarzy.

3. Gra skierowana jest do wszystkich zainteresowanych. Osoby niepelnoletnie moga w niej
uczestniczy¢ pod opieka rodzicéw badz opiekundow prawnych.

4. Gracze organizujg si¢ w grupy, jednak grupa moze liczy¢ maksymalnie pie¢ oséb, w tym,
co najmniej jedna osoba dorosta.

5. Udziat w grze jest bezptatny.
6. Przewidziano czasowy bonus dla 0sob zapisanych do biblioteki.

7. Wygrywa druzyna, ktora poprawnie uzupetnila tekst gry i uzyskata najkrotszy czas
przejscia. W przypadku osiagniecia identycznego wyniku — przewiduje si¢ losowanie.

8. Dla zwyciezcow przewidziano nagrody. Fundatorem nagrod jest Miasto ZamoS$¢ i
Ksigznica Zamojska. Wreczenie nagrdod nastgpi po ukonczeniu gry przez wszystkich
startujgcych i sprawdzeniu poprawnosci wykonanych zadan.

9. Gra odbywa si¢ na terenie Parku w ZamoS$ciu. Organizatorzy nie odpowiadaja za
bezpieczenstwo cztonkow uczestnikow gry.

10. Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ cywilnoprawng na
caly czas trwania gry, do chwili zwrotu karty gry. W przypadku oséb niepetnoletnich
odpowiedzialno$¢ za taka osobg ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1. Gracze rejestrujg si¢ w grze 23 sierpnia 2026 r. przy namiocie organizatora, przy
restauracji Parkowej. Poprzez zgloszenie si¢ do gry uczestnicy akceptujg jej regulamin.

2. Uczestnicy gry udzielajg Organizatorom nieodwolalnego, nieograniczonego czasowo i
nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdjec¢ 1 filmow z ich wizerunkiem,
wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke i



powielanie wykonanych zdje¢ i1 filmow, wprowadzanie ich do pamigci komputera,
publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w portalach
spoleczno$ciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o grze oraz o
zadaniach statutowych Organizatora.

3. Podanie danych osobowych przez Uczestnikow oraz udzielenie zgody na wykorzystanie
wizerunku jest dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w grze.

4. Administratorem danych osobowych uczestnikéw gry jest Ksigznica Zamojska im.
Stanistawa Kostki Zamoyskiego w Zamosciu. W sprawach z zakresu ochrony danych
osobowych mozliwy jest kontakt z Piotrem Zubanskim, e-mail:
p.zubanski@biblioteka.zamosc.pl. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) dane bedg przetwarzane w celach zwigzanych z gra.

5. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunig¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnigcia
zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

6. Dane osobowe bedg przetwarzane w celach promocyjnych do 31 grudnia 2026 r.

7. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, ze przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogoélnego rozporzadzenia o ochronie danych
osobowych.

§ 3. PRZEBIEG GRY
1. Gracze otrzymujg karte gry i wypetniaja karte zgloszenia druzyny (zalacznik 1).
2. Miejscem startu jest Park Miejski przy restauracji Parkowa Cafe.

3. Zadaniem Graczy bgdzie uzupetnienie karty gry.

§ 4. POSTANOWIENIA KONCOWE

e Zlamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja Gracza.

e Regulamin znajduje si¢ do wgladu w Ksigznicy Zamojskie;j.

e W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w
przypadku zajs$cia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany moglyby
wywotac.



